SCUOLA:   

scuola materna statale di san

                                  
Costanzo-cerasa

gruppo di progetto:











ins. primavera simonetta
ledisimo@libero.it



                INS. GIUSTINIANI PAOLA

finalitÀ:

1. Promuovere una buona familiarità con lo strumento multimediale in vista del fatto che il contesto socio-culturale è orientato verso una crescente diffusione dei linguaggi telematici ed informatici;

2. Realizzazione di un ipermedia.

obiettivi:   

1. Capacità di utilizzare giochi didattici per promuovere la manualità fine della mano con il mouse;

2. capacità di utilizzare creativamente il Paint per creare delle immagini da inserire nell’ipermedia;

3. capacità di registrare voci e suoni inerenti le immagini del Paint.

destinatari:   

alunni: scuola materna San Costanzo-Cerasa

insegnanti: scuola materna San Costanzo-

                                                        Cerasa.

risultato previsto: 

Realizzazione di un ipermedia che racchiuda immagini e suoni inerenti ad un racconto della nostra programmazione.

valutazione preventiva dell’impatto:

Alunni e genitori hanno accolto positivamente il progetto.

CONTROLLO FATTIBILITÀ

risorse
occorrenti
disponibili

TEMPO:

anno scolastico.
La ripartizione del tempo occorrente in dettaglio si desume dalla lettura delle singole fasi.


PERSONE:

docenti-alunni
-2 docenti;

-18alunni;


Quelle indicate

ATTREZZATURE:

1 computer

   multimediale 

1 scanner

1 masterizzatore

   internet
Quelle indicate
Quelle indicate

SPAZIO:

Laboratorio informatico

di sezione
Quello indicato
Quello indicato

FINANZIAMENTI:
cartucce per la stampante

cd-rom

rullini fotografici

sviluppo rullini

cd-musicali




fasi del progetto

FASI
risultato

previsto
periodo

1-utilizzo nel   laboratorio di informatica del Paint
Acquisizione di una maggiore padronanza dell’uso del programma
Settembre/gen-

naio

2- Racconto drammatizzazione ed elaborazione di racconti mitologici
Creazioni di immagini sequenziali da inserire nell’ipermedia
Gennaio/maggio

3-montaggio delle immagini e creazione dei collegamenti
Creazione dell’ipermedia
Maggio/giugno

sviluppo e controllo

FASE  n° 1 

sviluppo
controllo

azione
chi fa
come,con che cosa


entro quando
in

quante ore


data conclusione
ore impiegate
problemi,

variazioni

Utilizzo nel laboratorio di informatica del Paint
Le insegnanti e

gli alunni di cinque anni
In piccolo gruppo e individualmente con le attrezzature del laboratorio di informatica
Da settembre 2000 a gennaio 2001
     n° 10






sviluppo e controllo

FASE  n° 2 

sviluppo
controllo

azione
chi fa
come,con che cosa


entro quando
in

quante ore


data conclusione
ore impiegate
problemi,

variazioni

Racconto, drammatizzazione ed elaborazione di racconti mitologici
Le insegnanti e gli alunni.
Attività orale,

grafico-pittorica, 

manipolativa,

mimico-gestuale

e musicale
    Maggio

     2000


n° 20




sviluppo e controllo

FASE  n° 3 

sviluppo
controllo

azione
chi fa
come,con che cosa


entro quando
in

quante ore


data conclusione
ore impiegate
problemi,

variazioni

Montaggio delle immagini e creazione dei collegamenti
Le insegnanti
Attrezzature laboratorio di informatica.
     Giugno

       2000
n° 20

 




